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- ‘\ Fantastisches Fantastier ®

Heute haben die Kinder der vierten Klasse Kunstunterricht.

Frau Miiller verkiindet: ,Heute machen wir etwas ganz Lustiges mit
unserem Zeichenblock.”

Gruppen von vier Kindern tun sich zusammen. Alle erhalten ein Blatt
aus dem Zeichenblock mit einer Markierung an der Seite. Jede Gruppe
denkt sich ein Tier aus. Jedes Kind soll nur ein Teil davon bis zu den
Markierungen zeichnen. Alle Teile sollen spater zusammengelegt werden.

Ben, Jonas, Lina und Fiete wollen einen Lowen zeichnen, Jonas den Kopf,
Lina den Bauch, Ben den Riicken und Fiete den Schwanz.

.Na, das ist ja ein toller Lowe geworden”, sagt Frau Miiller zu ihnen.
.Wenn ihr wollt, kdnnen alle Gruppen ihre Tiere einmal gegenseitig
zusammenlegen. Dann werden es lustige Fantasietiere.

.Ja, das ist cool!”, finden alle. Es gibt viel Lachen und Begeisterung.

Aufgabe 1:  Schiiler bilden annahernd gleich groffe Gruppen. Jeder Schiiler
in jeder Gruppe erhalt ein Zeichenblockblatt mit einer
Markierung am Rand. Innerhalb dieser Markierung soll das
fantastische Tier, das Fantastier, gezeichnet werden.

Aufgabe 2:  Alle Schiiler und Gruppen fiihren die Aufgabe unabhangig

voneinander aus. Ein Schiiler darf den Kopf und ein Schiiler den
letzten Tierteil zeichnen.

Aufgabe 3:  AbschliefSend werden die Blatter jeder Gruppe aneinander gelegt.
Das originellste Fantastierbild ist das Siegerbild.
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Der Kohl-Verlag bietet praxiserprobtes
Unterrichtsmaterial fur alle Schulformen
— direkt einsetzbar und differenziert
aufbereitet. Ob als Print oder digital:
Die Materialien fordern individuelles
Lernen und sparen wertvolle
Vorbereitungszeit. Profitieren Sie von
attraktiven Rabatten, kostenlosen
Proben und einem zuverlassigen
Service — ideal fur Lehrer:innen,
Referendar:innen und Padagog:innen.
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@t Auf die Sudokus fertig Los! !
N g

Aufgabe: ~ Wer ist zuerst fertigé Zwei Spieler sollen die Bliiten schnell
ausschneiden und in die leeren Felder so einkleben, dass in der
waagerechten, senkrechten und diagonalen Reihe immer vier
verschiedene Bliiten zu sehen sind.
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Das Arbeitsheft ist vorgesehen

zum Einsatz in der Grundschule.
~Kunstspiele & Co.“ ist eine kreative
Materialsammlung fur den modernen
Kunstunterricht in der Grundschule
sowie fur Projekte und AGs. Sie
fordert gezielt Wahrnehmung,
Gestaltung, Kreativitat,
Aufmerksamkeit und Konzentration.
Die abwechslungsreichen Kunstspiele
orientieren sich an der Lebenswelt
der Kinder und motivieren zum
kiunstlerischen Arbeiten in Partner-
oder Gruppenarbeit.

Mit einfachen Materialien wie
Farbstiften und Tuschfarben
konnen die Aufgaben ohne grolen
Vorbereitungsaufwand umgesetzt
werden.
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Produkt im Shop ansehen

Bildquellen © AdobeStock.com:

Hanna (Hintergrund), LDarin (Pfeile), fotografikateria
(roter Pinselstrich), fendy (Computer-Icon);

S. 2: Login, Oleh; S. 4: Login, lanuHa bonko

Lernen mit Erfolg

KOHL VERLAG



https://www.kohlverlag.de/kunstspiele-und-co-...-durch-die-coole-kunstbrille/13112
https://www.kohlverlag.de/
https://www.kohlverlag.de/kunstspiele-und-co-...-durch-die-coole-kunstbrille/13112

