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Aufgabe:  

a.  Beschreibe das tapfere Schneiderlein. Wie war es? 
b.  Welche drei Dinge muss das tapfere Schneiderlein  
     vollbringen, um den Riesen zu überzeugen?
c.  Um den König und seine Tochter für sich zu  
     gewinnen, muss das Schneiderlein wieder drei  
     Aufgaben erfüllen. Welche sind das? 

Aufgabe:  Finde im Gitter 18 Begriffe, die zum tapferen Schneiderlein gehören. 

8 Das tapfere Schneiderlein I 

8 Das tapfere Schneiderlein II ʘ
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8 Das tapfere Schneiderlein I  –  Lösungen

8 Das tapfere Schneiderlein II  –  Lösungen

a.  Das tapfere Schneiderlein war listig und klug. 
b.  Das tapfere Schneiderlein musste einen Stein zerbröseln – es nahm den alten 
     Käse. Dann sollte es einen Stein soweit werfen wie es konnte. Es gab dem  
     Vögelchen die Freiheit, das flog davon und kam nicht wieder. Schließlich sollte es  
     einen Baum transportieren helfen. Aber es setzte sich hinten ins Geäst und ließ  
     den Riesen vorne den schweren Baumstamm schleppen.
c.  Das tapfere Schneiderlein muss 2 Riesen unschädlich 
     machen, die großen Schaden anrichteten. Dann sollte  
     das Schneiderlein das halbe Königreich und des  
     Königs einzige Tochter zur Frau bekommen.
     Doch der König bereut sein Angebot bald. „Ehe du  
     meine Tochter und das halbe Reich erhältst,“ sprach  
     er zu ihm, „musst du noch ein Einhorn, das großen  
     Schaden anrichtet, einfangen.“ Auch das erledigte  
     das Schneiderlein. Doch der König stellte eine dritte  
     Forderung: Das Schneiderlein sollte ein Wildschwein  
     unschädlich machen. Nachdem dieser Befehl erfüllt  
     war, gab es keine Ausrede mehr für den König, er  
     musste sein Versprechen halten.
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8 Das tapfere Schneiderlein III !

8 Das tapfere Schneiderlein IV !

Aufgabe:  

a.  Die junge Königin hörte in der Nacht,  
     wie ihr Mann im Traum sprach.  
     Was sagte er?

b.  Was schloss die Königin daraus?

c.  Was unternahm sie?

d.  Was unternahm der König?

e.  Wie entkam der Schneider dem  
     Anschlag? 

Aufgabe:   a.  �Aus dem Wort „Schneiderlein“ lassen sich eine Reihe neuer 
Wörter bilden. Welche findest du? Beispiel: Schneiderlein – 
Schere, Schneider, Leine ..…

b.  Setze die folgenden Begriffe so in das Gitter ein, dass sich das Wort  
     „Schneiderlein“ ergibt. Einige Buchstaben sind zur Hilfe vorgegeben.

Kapelle 
Gürtel
Stein
Schere
Einhorn
König
Wildschwein
Nadel
Fliegen
Prinzessin
Faden
Riesen
Hose
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8 Das tapfere Schneiderlein III – Lösungen

8 Das tapfere Schneiderlein IV – Lösungen

a.  „Junge, mach mir den Wams und flick mir die Hosen oder ich will dir die Elle über  
     die Ohren schlagen.“ 

b.  Die Königin schloss daraus, dass ihr Mann ein Schneider war.

c.  Sie erzählte es ihrem Vater, dem König.

d.  Der König wollte das Schneiderlein auf ein Schiff verfrachten und in die weite Welt  
     schicken.

e.  Der Waffenträger des Königs verriet dem Schneiderlein  
     den Plan. Das blieb wach und rief: „Junge, mach den  
     Wams und flick mir die Hosen, oder ich will dir die Elle  
     über die Ohren schlagen! Ich habe sieben mit einem  
     Streiche getroffen, zwei Riesen getötet, ein Einhorn  
     fortgeführt und ein Wildschwein gefangen, und sollte  
     mich vor denen fürchten, die draußen vor der Kammer  
     stehen!“

a.  Schere, Schneider, Leine; schneiden; nein, Idee, dreschen, lesen, schielen,  
     Neid, neidisch ... 

b. R I E S E N
S C H E R E

H O S E
N A D E L

S T E I N
E I N H O R N

W I L D S C H W E I N
F L I E G E N

G Ü R T E L
K A P E L L E

F A D E N
P R I N Z E S S I N
K Ö N I G
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